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LÍNEA 
TEMPORAL

Se hace una línea del tiempo para 
establecer las fortalezas, que 
apoyen en el desarrollo de las
 ideas que se transformarán 
a través de las primeras etapas 
del curso IPG.

SISTEMA DE REGISTRO.

imagen nº2
línea temporal
hecha sobre el 
formato dado 
en clase.

imagen nº1
línea temporal
divida desde los
5 a 25 años.



SISTEMA DE REGISTRO.

Se realiza una matriz DOFA metodología con la cual
se busca identificar las fortalezas y debilidades,dé 
manera personal y académica .
Tomando las oportunidades y amenazas ,como LAS 
posibilidades de diseño a si mismo seempieza a elaborar
y visualizar las metas o tópicos a tener en cuenta en 
este desarrollo de IPG. 
 

QUé PUEDE HACER 
Y 

QUé QUIERO HACER

imagen nº3
mapa personal
y proyecto.



SISTEMA DE REGISTRO.

se hace una clasificación de nuestras caracteristicas, gustos y metas y cual es Y cuál es 
la relevancia que existe para tomar ideas sobre qué tema de proyecto de grado abordar. 
 

Cuales son mis aptitudes, frente al desarrollo de una idea, aprovechando mis talentos las
actividades principales en mi dia a dia 

imagen nº4
tabla 2 
palabras y
actividades.

imagen nº5
tabla 3 y 4
10 actividades
principales.

imagen nº6
tabla 5 
qué quiero y
qué hacer.



SISTEMA DE REGISTRO.

En base a estas ventajas y desventajas 
se crea un mapa personal con recortes 
que reflejen,como nos proyectamos a 
un año, así mismo mezclar los elemen-
tos que creamos deben estar refleja-
dos en nuestros futuros proyectos de
diseño.

MOOD
BOARD

imagen nº7
revistas y 
recortes.

Se hace una selección de imágenes 
que mantengan relación con respecto 
al ejercicio de ¿qué puedo hacer que 
quiero hacer? Así mismo se toman 
decisione respecto al proyecto de 
grado que decidiré elaborar. 



R// una virtud que me caracteriza es la curiosidad, la formas y 
maneras que pueden existir para mejorar la calidad de vida.

En base a la pregunta ¿cual  es la virtud especial que tengo para 
ofrecerle al mundo?

SISTEMA DE REGISTRO.

imagen nº8
revistas y
recortes .
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SELECCIÓN DEl 
TEMA  para IPG

Se realiza una selección de temas para realizar el proyecto de grado 
en base a una tabla de metodología en la cual se revisa la posibilidad 
de desarrollo

Se evalúan como mínimo de 3 a5 propuestas que sean alternativas 
al proyecto de grado se debe considerar el cruce de las diferentes 
líneas de la facultad de artes y diseño como son:
 
1. diseño técnica, tecnología y gestion,  2historia sociedad y cultura,
 3 imagen comunicación y procesos interactivos,   4 pedagogía y diseños 
creativos,  5 territorio ciudad y arquitectura. 

Las diferentes alternativas que se proponen están visualizadas desde  
el diseño y la técnica, también que tengan procesos interactivos desde 
el usuario actividad o contexto, también las diferentes propuestas 
cuentan con intenciones respecto  a la ciudad y el entorno arquitec-
tónico. 



IDEA #1
SISTEMA DE REGISTRO.



IDEA #2
SISTEMA DE REGISTRO.



IDEA #3
SISTEMA DE REGISTRO.



IDEA #4
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GUIA Nº4

LA guía nº4 ayuda a comprender diferentes factores y 
variables ante mi propuesta de trabajo de grado, existen
dos categorías como, entorno sector productivo, y factor 
medioambiental, en las cuales están divididas en 4 variables 
como son, factores políticos, factores económicos, factores
tecnológicos y factores socioculturales. 

En este ejercicio se hace análisis de las diferentes ideas frente
al proyecto de grado y en qué orden de categorías y variables se 
desenvuelven mis aportes conceptos e ideas, todo esto con fin de 
hacer una proyección de alternativas para el desarrollo del 
trabajo de grado.

imagen nº 8
guia nº4 
pro y 
contras.



Se hace una visita a la universidad Javeriana, 
específicamente a la biblioteca en busca de
las primeras fuentes que pueden colaborar
con la intención de trabajo de grado.

VISITA 
JAVERIANA

Biblioteca alfonso borrero cabal s.j.

http://www.javeriana.edu.co/image/journal/article?img_id=9216883&t=1511367265324

las fuentes seran usadas según la necesidad 
de cada cual, pero se usan tambien como base
para determinar nustras fuentes primarias 
con esto se da más soporte a toda la información 
que se pueda recopilar .

SISTEMA DE REGISTRO.



apellidos nombres fecha de publicación título lugar de publicación EDITORIAL 

Tamayo londoño carolina s.f Relaciones sensoriales bogotá 

Linares duque michell 2012 diseño de la zapatilla de punta 
mejorando el diseño de las 
bailarinas de ballet.

bogotá tesis de grado.

RIcardo steven bolivar herrera s.f
diseño de un sistema de prevención
y recuperación de lesiones 
musculares.

bogotá 

cd.t.di 0513b65

tesis de grado.

pedro perez soriano 2015 biomecánica básica aplicada a la 
actividad fisica y el deporte

barcelona,españa paidrotivo.

tesis de grado.

SISTEMA DE REGISTRO.

cuadro de
documentos
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otros
documentos

apellidos nombres fecha de publicación título lugar de publicación EDITORIAL 

samir alejandro tavera figueroa 2014 calzado especializado para ultimate
frisbee 

bogotá 

javier andres gutiérres triviño 2012 objeto como mediador del proceso de
autoaprendizaje para portenciar
el gesto técnico del practicante del
roller skate.

bogotá tesis de grado.

cristina
maria lusia
guillermo 
alicia

cobos huerga
vega gonzález
martínez
martín peinador

2011
lesiones del tendón de aquiles
diagnostico por imagen.

bogotá documento 
de investigación.

tesis de grado.
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GUIA Nº5
categorías y 
variables
de análisis.

Se revisa la categoría y las variables que nuestro futuro
proyecto puede tener se hace este ejercicio con el apoyo 
de la guía Nº5.

Se hace una selección de las variables que todo diseñador 
debe pensar al momento de conformar cualquier diseño es 
una metodología que funciona tomando categorías de diseño 
como, función cultural, función practica y estética .

imagen nº11
categorías y
variables de

análisis.



SISTEMA DE REGISTRO.

mapa 
conceptual IPG

Se hace un mapa en el cual se busca aplicar las categorías y variables
en cada uno de los diferentes temas, este después nos funciona
como guía para el marco teórico.

imagen nº12
borrador para

elaboración
de mapa .

En este momento del desarrollo de tema para IGP opte por analizar cómo 
se desempeña y desarrolla el skateboarding, observando todos los puntos 
de vistas, en que año este deporte apareció, como llego   este a Colombia.

 
 

lugares que existan en donde se pueda hacer esta práctica, comprender 
este deporte más allá de ser una actividad extrema, que sucede con los 
elementos  para la práctica.

cuáles son los efectos de practicar sin protección como se generan las 
lesiones, que edad es la ideal para comenzar a practicar, estilos y modalidad 
de práctica. 
 



SISTEMA DE REGISTRO.

imagen nº13

elaboración
de mapa .

imagen nº15

elaboración
de mapa .

imagen nº14

elaboración
de mapa .

imagen nº16

elaboración
de mapa .
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VISITA de 
tim wallace

Se hizo una retroalimentación para realizar el trabajo 
de campo, puntos claves para tener en cuenta, tamaño 
estimado de la muestra, tipo de preguntas,etc., se tuvo 
la visita del antropólogo  Tim Wallace.

imagen nº17

visita tim
wallace .



SISTEMA DE REGISTRO.

Se ha realizado una revisión y planificación de los puntos
 a tener en cuenta para la elaboración del marco teórico, 
justificación, planteamiento del problema, como bases en 
la elaboración de un ante proyecto.

APLICACIÓN 
Y 

EVALUACIÓN

imagen nº18
aplicación y

evaluación.



SISTEMA DE REGISTRO.

Se hace un análisis de las categorías 
y niveles de conocimiento que tenemos
frente al tema de trabajo de IPG.

Todo esto con el fin de identificar qué 
información pasamos por alto, para tener
un conocimiento más preciso sobre el tema. 

nivel de
conocimiento

imagen nº19

análogia.



SISTEMA DE REGISTRO.

Continua con la visita del profesor Tim Wallace, 
quien preguntó por el avance de los proyectos.

Se dieron a conocer el nombre del proyecto, la base de 
datos del autor, la pregunta de investigación y el 
problema del autor.

Con respecto a mi aún no tengo muy claro El tipo de 
preguntas que hare, no tengo claro si dirigir las preguntas
 con respecto a los conocimientos de la práctica de cada 
patinador o de sobre las cosas que hacen falta dentro de 
la práctica. 

VISITA de 
tim wallace

imagen nº20
avances de
proyecto.

imagen nº21

avances del
proyecto.



SISTEMA DE REGISTRO.

En la ciudad de Bogotá existen diferentes spots  para la practica del 
deporte extremo urbano del skateboarding, cuenta con muchas de las 
comodidades  necesarias para la practica diaria de esta disciplina, 
aunquela sola disposición de los elementos mobiliarios para la prác-
tica no son una  garantía absoluta de la forma en la cual el practi-
cante puede alcanzar a potenciar y/o maximizar la cantidad de trucos
y habilidades  que se encuentran disponibles en este deporte según su
destreza o nivel.

Para entender  la riqueza a nivel de diseño industrial que este tipo de 
actividad nos puede otorgar, debemos de analizar  factores como el 
tiempo, dificultad de los tucos, edad del practicante, elementos que 
rodean al practicante; “este ítem es de suma importancia ya que este 
puede ser un factor determinante de hipótesis, donde el diseño indus-
trial puede intervenir como: factor socio-cultural, facultades indivi-
duales o colectivas, factores objetuales etc”, elementos dispuestos 
para la practica; en este espacio los elementos de seguridad y los 
elementos  que se disponen durante  la practica diaria de skate, serán
vistos como partes del proceso interactivo y creativo para un producto,
en primera instancia los elementos deportivos con carácter de segu-
ridad, cumplen con su objetivo, es necesario recordar que  esta es una 
practica extrema,  

Pero aun  con toda  la cantidad de elementos objetuales existentes 
se puede pensar en la intervención de esta actividad con el propósito 
de avivar o incrementar la habilidad del patinador por medio de la 
competencia Acaso para potenciar esas habilidades en los practicantes .

¿es necesario tener una predisposición natural para la ejecución de 
trucos?,
¿un circulo social amplio ayuda al desarrollo de la actividad mas 
rápido y mejor?,
¿los elementos de uso diario como zapatillas o tabla están adecuados  
para el optimo aprendizaje?.Como la practica de este deporte que no 
excluye a nadie, llega a excluir en gran medida a sus mismos miembros 
por sus habilidades sobre la tabla   o los diferentes ambientes o spots, 
la fortuna de este deporte es que las soluciones se pueden fijar para
cualquier perfil de practicante.

 no se debe  olvidar cual es la naturaleza y si posi-
blemente  este es un factor que determina los elementos dispuestos 
para la protección y su grado de eficiencia, objetos como; cascos, 
rodilleras, coderas, zapatillas entre muchos mas , ¿la rigurosidad 
de la practica en tiempo y destreza  podrán determinar puntos claves
de diseño industrial,ven cuanto la practica y el su mejor dominio 
de trucos?. 

PROBLEMÁTICA
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ENTREVISTA 
SEMI-ESTRUCTURADA

Titulo

Intervenir la práctica diaria del skateboarding a través de un accesorio, 
para maximizar la habilidad del skater por medio de la competencia.

Objetivo.

Reconocer la percepción de los practicantes del skateboarding, frente
a sus habilidades en esta práctica.

Perfil del entrevistado.

Practicantes del skateboard en Bogotá, Colombia en diferentes spots de Bogotá, 
Fontibón, Ciudad Salitre, Suba. En nivel medio de la práctica, en cualquier estilo 
de práctica, en edades entre 12 y 35 años.

TAMAÑO DE LA MUESTRa :25 PERSONAS HOMBRE Y MUJERES.

imagen nº22

entrevistas.
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uso demétodo 
lest
FORMATO DEL PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACIÓN DE LA ACTIVIDAD

PROYECTO: 
Intervenir la práctica diaria del skateboarding a travez de un accesorio, para maximizar la habilidad 
del skate por medio de la competencia. 

OBJETIVO:
Evaluar la actividad para identificar factores de riesgo a la hora de ejecutar trucos de vuelo en espacios 
públicos de bogotá.

RECURSOS:
-Formato de procedimiento
-Cámara de vídeo.
-Cámara fotográfica.

ETAPAS:
1. Observar y analizar la actividad.
2. Aplicación de la lista de comprobación ergonómica.
3. Método LEST: Método del Laboratorio de Economía y 
                 Sociología del Trabajo,
4. Métodos específicos por factor de riesgos.



SISTEMA DE REGISTRO.

uso demétodo 
lest

 Posición de pies en la tabla en posición regular.

imagen nº22

trabajo de 
campo.

imagen nº23

trabajo de 
campo.

imagen nº24

trabajo de 
campo.

imagen nº25

trabajo de 
campo.

imagen nº26

trabajo de 
campo.

imagen nº27

trabajo de 
campo.

Ejecución de ollie, el pie delantero se desliza 
hacia el Nose (nariz) de la tabla, despues patea 
hacia un costado para realizar el truco flip.

Aterrizaje de truco.

Posición  de los pies sobre la tabla en Fakie,
leve flección de rodillas. 

 Posicionamiento de pies sobre la 
tabla en el tail ( cola) y centro de la tabla,
 flexión de rodillas y espalda. 

 Posicionamiento de pies sobre la tabla, flexión 
de rodillas y espalda, posicionamiento anterior 
a la ejecución del truco.

TRabajo de campo
PLAZOLETA BIBLIOTECA NACIONAL



SISTEMA DE REGISTRO.

uso demétodo 
lest

imagen nº24

trabajo de 
campo.

imagen nº24

trabajo de 
campo.

imagen nº24

trabajo de 
campo.

Ejecución de Ollie, en este caso  su estilo de práctica obliga a presionar el Nose (nariz) de la 
tabla y raspar el pie trasero sobre el Tail (cola), sus extremidades superiores se abren , se 
observa el estiramiento de la pierna derecha y flexión de la pierna izquierda.

El aterrizaje del truco.

truco Nose manual, se da al tener un balance adecuado, para no caer de cara al 
suelo es necesario abrir los brazos y flexionar un poco las rodillas.

TRabajo de campo
PLAZOLETA BIBLIOTECA NACIONAL
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 Equipos de Protección individual.
 103 :Asegurarse de que todos utilizan los equipos de protección 
                 individual donde sea preciso.
 Valoración: no cumple.
 104 :Asegurarse de que los equipos de protección individual sean 
                 aceptados por los patinadores. 
 Valoración: prioridad, Durante el análisis de la actividad se 
                 evidencia la carencia de elementos 
                 de seguridad, también se puede evidenciar en las entrevistas
                 pregunta #5 ¿ Que importancia tienen 
                 los accesorios en relación a los trucos que realiza?, pocos hacen 
                 referencia a la importancia de   estos accesorios.

 Organización del trabajo.
 123 :Tener en cuenta las habilidades de los patinadores y sus
                 preferencias en la actividad.
 Valoración: no cumple.

uso demétodo 
lest

2.Aplicación de la lista de comprobación ergonómica.
Herramientas manuales.

02 :En tareas repetitivas, emplean accesorios específicos al uso.
Valoración : si cumple.

028 : Elegir accesorios  que puedan manejarse con una mínima fuerza.
Valoración : si cumple.
Riesgos Ambientales.

091 :Reducir las vibraciones que afectan a los patinadores a fin de mejora
 la seguridad, la salud y la eficiencia en la actividad.
Valoración : prioridad, debido a la preferencia del grupo encuestado por los 
escenarios públicos  urbanos como plazas y calles de Bogotá , se convierte en 
prioridad debido a que son pocas las superficies aptas para practicar adecuadamente  

conclusiones trabajo de campo
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Metodologías 
y cronogramas
Metodologías aplcadas 

En este proceso se puede diferenciar las 4 diferentesfases para el desarrollo 
de un producto , en cada una de las etapas se hace un análisis de posibilidad de 
uso ideas  pertinentes al problema.

Mapa de empatía: El método considera comprender la experiencia de 
la otra persona sin pasar directamente por esa experiencia, es decir, 
se convierte en el segmento de cliente deseado. 



DIAGRAMA DE GHANTT

Metodologías 
y cronogramas




